Millet bəzi ingilis dilində olan V-Ray sözlərini ingilis dilində yazacam, çünki tərcümə eləyəndə mənaları düzgün çıxmır.
Fixed rate sampler
Bu image sampler-in ən sadəsidir, və o hər piksel üçün sample-lərin təyin edilmiş nömrələrini götürər. Subdivs – hər piksel üçün sample-lərin sayını məyyən eliyir. Bu xüsusiyyət 1-ədədi kimi daxil edilince, hər iki pikselin mərkəzində 1 sample alınır. Əgər bu 1 dəyərindən yüksəkdirsə, sample-lər piksel çərçivəsində bölüşdürülür. Piksellərin sayı bu parametrlərin kvadratıdır. (Məsələn: 4 subdivs hər pikselə 16 sample eliyir).
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Adaptive DMC sampler

Bunun pikselləri dəyişilə bilən sample sayını hər pikselə piksel və onun qonşularının arasındakı intensiv fərqə əsaslanaraq düzəldir.

Bu kiçik ölçülü rəsmlər üçün daha üstün tutulut, (Məsələn VratFur) və ya bulanığ olan effektlər (DOF, motion blur, glossy reflections ve s)

Bu eyni zamanda Adaptive subdivision samplerden daha az Ram istifadə eliyir.

Min subdivs – Bu piksel üçün götürülmüş sample-lərin ilk (minumum) sayını müəyyən eliyir. Sən bu ədədi hərdən bir 1 dəyərindən yuxarı qurmaq ehtiyyacında ola bilərsən, əgər çok nəzik xəttlər varsa hansı ki render-də düz əməlli görünmür, və ya motion blur istifadə edərək sürətli hərəkət edən obyektlər üçün (məsələn: 4 subdivis hər piksele 16 sample eliyir)
Max subdivs – Bu piksel üçün maksimum sample sayını müəyyən edir. Sample-nin maksimum sayı bu nömrənin kvadratıdır. (məs: 4 subdivs maksimum 16 sample eliyir). Qeyd edinki, V-Ray sample-lərin maksimum sayından az ala bilər, əgər qonşu intensivlikdəki fərqi kifayət qədər kiçikdirsə.
Use DMC sampler threshold –  Bu aktiv ikən, Vray DMC sampler-də olan təyin edilmiş thresholdu müəyyən etmək üçün istifadə ediləcək, əgər daha çox sample-lər bir piksel üçün lazım olarsa.
Color threshold - Eğer bir piksel daha fazla sample-lere ihtiyac duyarsa threshold onu hell etmek için kullanılacak. 
Show samples – eğer bu aktiv isə, V-Ray piksel parlaqlığını birbaşa olarak bu pikseldə alınmış sample-lərin sayına uyğun rəsmi göstərəcək.
Bu rəsmin hamarlığının gözəl göstərilməsi üçün istifadəyə yararlıdır.
[image: image2.png]V-Ray: Adaptive DMC image sampler

Min subclvs: [T - Show sarples
Ma subdivs: [ 3 Lise DME sampler thiesh.




Adaptive subdivision sampler
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Bu qabaqcıl image sampler undersampling-in bacarıqlısıdır. (hər pikselə bir sample-dən az götürür). Blurry Effect (bulanığlı effektlər) olmayanda (direct Gİ) parlaq yanıma – glosy reflection/ qırılma – refraction və s)
Bu öncül image sampler undersampling-in kabiliyetlisidir. (her piksele bir sample-den az alır). Blurry Effct (bulanıklı effektler) olmayanda (direct GI- birbaşa Ümümi İşıqlandırma, DOF, parlak yansıma - glossy reflection/kırılma - refraction ve s) Bu V-Ray-də ən üstün tutulan image sampler-dir. Orta hesabla o daha az sample-ləri hesablayır ki diger image sample-lərdə ki kimi eyni rəsim keyfiyyəti alınsın. Hər-halda, təfsilatlı teksturalarda və ya bulanığlı effektlərlə, bu daha yavaş olur ve digər iki üsuldan daha pis nəticə ortaya çıxar.

Qeyd edinki, bu sampler digər iki sample-lərdən daha çox Ram yeyir,  - aşağıdakı qeydlərə baxın

Min. rate – Hər pikselə minimum sayda sample-lər idarə eliyər, Sıfır (O) ədədi hər pikselə bir sample mənasındadır: -1 hər iki pikselə bir sample deməkdir: -2 isə hər 4 pikselə bir sample mənasındadır və s.
Color threshold – Piksel gərginliyini dəyişmək üçün sample-lərin həssaslığını müəyyən edər. Daha az ədədlər daha yaxşı nəticələr verər, Daha yüksək ədədlər daha sürətli olarkən, amma bənzər şiddətli sample-lərin bəzi hissələrini tərk edə bilər.
Randomize samples – Ordan-burdan samplelər
Sample-ləri zərifcə dəyişir ki horizonral və vertikal xətləri daha yaxşı hamamlama eləsin

Object outline - Bu image sampler-ə obyektin kənarlarını həmişə supersamp-lama olmasına səbəb olacaq. Əgər həqiqətəndə onun supersampləştirilməyə eytiyyacı olarsa. Əgər DOF və ya motion blue aktiv deyilə bu option (seçimin) –un bir təsiri olmaz.

Normals - Bu kəskin dəyişən normallar bölgəsini supersampləşdircək. Əgər DOF və ya motion blur aktiv deyilsə bu option (seçimin) –un bir təsiri olmaz.

Show samples - V-Ray piksel parlaqlığını birbaşa olarak bu pikseldə götürülmüş sample-lərin sayına uyğun rəsmi göstərəcək. Bu rəsmin hamarlığının gözəl göstərilməsi üçün istifadəyə yararlıdır.

Notes – Qeydlər
· Verilmiş bir səhnə üçün hansı samplər istifadə olunmalı? Ən yaxşı cavab təcrübələrlə alınır, amma burada bir neçə məsləhətlər var.
Hamar səhnələr üçün bir az bulanıq effektləri və hamar teksturalarla, Adaptive subdivision sampler öz bacarığıyla undersample eləmək üçün rəsmi məğlubedilməz eliyir. 

Təfsilatlı teksturalı rəsmlər üçün və ya çok həndəsi təfsilatı və ancaq bir az bulanığlı effektlər, Adaptive DMC sampler ən yaxşısını həyata keçirir. Həmçinin təfsilatlaşdırılmış teksturalarla cəzb edici animasiyalar halında, Adaptive subdivision sampler dalğalanma eləyə bilər ki Adaptive DMC həmişə çəkinir.
Çox bulanığlı effektlərlə ağır səhnələr üçün və ya təfsilatlı teksturalar üçün, Fixed Rate sampler ən yaxşısını yerinə yetirir və keyfiyyəti render vaxtını əvvəlcədən bildirir.

· Ramda istifadə qeyd edin: İmage sampler hər bucket haqqında məlumat saxlamaq üçün RAMın mühüm miqdarını tələb edir. Böyük bucket

həcmi həcmi istifadə etmək üçün daha çok Ram istifadə olunur. Adaptive DMC sampler və Fixed rate sampler digər tərəfdən piksel üçün bütün sub-sampleləri cəmlənən nəticəni saxlıyır, beləliklə adətən az RAM tələb edir.

Bucket (yəni render eləyərkən hərəkət edən qutu kimi gördüyümüzə bucket adlanır)
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